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> LOI DU JEU — LES POlNTS CLES
AUTO-ARBITRAGE

TERRAIN Largeur : 20 m et Longueur : 25 m
Surface de réparation : zone aux 8 metres.
BUTS 4 m * 1m50 (hauteur constri-foot)
BALLON T3o0uT4
NOMBRE DE Pratique 5 contre 5 (dont Gardien de But)
JOUEUR Participation de tous
2 U8 autorisés par équipe (sous classement)
TOUCHE Au pied, sur passe au sol ou conduite
PRECONISATION Tacles interdits
TEMPS DE JEU 40 minutes discontinues : 4 rencontres de 10 minutes
HORS JEU NON
RELANCE GdB Relance protégée aux 8 metres
Relance de volée ou de % volée interdite
COUP D’ENVOI Interdit de marquer sur I'engagement.
Adversaire a 4 metres
Equipements Maillots dans le short, chaussettes relevées en dessous
des genoux,
Protege tibias obligatoires, Tip top doivent étre placés
sous les chaussettes.

» ESPACE DE JEU

' )
F[] ﬂT A 3, 4 []” 5 EA;EE;E?; a l'extérieur du terrain ou a lintérieur

par un jeune licencié maitrisant les régles du jeu.
IIL 253 30m

- Surface de réparation
Orienter et éduquer
le gardien a relancer

b a1a main.

Maison d’accueil
L'educateur se situe
dans cet endroit
délimité par 4 coupelles
afin d’accueillir

SES joUeUrs.

Cette zone fait office

de « banc de touche ». 15320m

Remise en jeu sur sortie en touche 4 Parent-ballon i )

2 choix s’offrent au joueur : Identifie par une chasuble . leur role est unigquement

1 - Il effectue une passe dalimenter le jeu en ballon lorsgue ce dernier est sorti

2 - Il rentre dans le jeu en conduite de balle, des limites. Il se place de chague coté du terrain. Le but

Attention : interdiction de marquer sur une touche directe. etant d'augmenter le temps de jeu effectif des enfants.
ADN FFF PLAISIR RESPECT ENGAGEMENT TOLERANCE SOLIDARITE
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