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2 PROTOCOLES

RestauRation du climat et mise en place d’évènements festifs

DEBUT DE PLATEAU 
• Applaudissement des 

enfants puis ola  

FIN DE PLATEAU

• Clapping par l’ensemble 
des personnes présentes

Remerciements  

Remerciements aux adultes 
de les laisser jouer 
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LOIS DU JEU - Nouveautés

optimisation des temps d’activité et des contenus pRoposés

3. Rentrée de touche 

4. Coup de pied de coin (corner) 

2 options pour le 
joueur/joueuse

Conduite de balle

Passe

Précision : Si le joueur/joueuse décide de rentrer en conduite de balle suite à un corner ou à une 

touche, il/elle joue librement et donc il/elle peut tirer et donc marquer un but.

OU

1. Relance protégée : Dans la zone des 7m 
(l’adversaire pourra entrer dans cette zone quand le ballon est touché par le joueur 
ou quand le ballon est sorti de la zone protégée).

2. Coup de pied de réparation (penalty) : Sur la ligne des 7m au milieu du but

5. Temps de jeu : 50 minutes – découpé en 5 parties de 10 min
Toutes les équipes réalisent la même activité sur le même temps
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